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Print de deurhanger uit, kleur deze zo mooi mogelijk in en plak deze vervolgens op karton.
Daama kun je de deurhanger uitknippen en gaebruiken. Veel knutselplezier.
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MEMORY "BEROEPEN"
Print dit vel 2 keer uit. Plak deze vervolgens op stevig karton. Kleur daama de kaartjes zo mooi
mogelijk in en knip de kaarfjes uit. Je memory-spel bestaat nu uit 24 kaartjes. \Veel speelplezier]



\.

MEMORY "BEROEPEN"
Print dit vel 2 keer uit. Plak deze vervolgens op stevig karton. Kleur daama de kaartjes zo mooi
mogelijk in en knip de kaarfjes uit. Je memory-spel bestaat nu uit 24 kaartjes. \Veel speelplezier]
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Knip de figuren uit en

leg ze op een rij van klein naar groot.
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POTEN TELLEN
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DE GROOTSTE FAMILIESPELLENSHOP VAN NEDERLAND!




